
PROTÓTIPO

Descrição
O GT-Remar (Recursos educacionais multiplataforma e 

abertos na rede) encontra-se no contexto dos Grupos de 

Trabalho  Temáticos em EaD (subtema: Universidade Aberta 

Online) da RNP e tem como intuito prover uma plataforma 

web de autoria e customização de Recursos Educacionais 

Abertos (REA) multiplataforma interativos, em especial, 

jogos educacionais desenvolvidos em HTML5. 

O acesso aberto a recursos educacionais é um requisito 

essencial para a educação democrática, de qualidade, sus-

tentável e aberta, em qualquer modalidade (presencial, a 

distância, híbrida) e em todos os níveis de formação. Além 

do acesso, a autoria e o reuso de recursos educacionais 

devem ser promovidos, por considerar que o desenvolvi-

mento desses recursos, em geral, é um processo bastante 

dispendioso e requer um trabalho conjunto entre especia-

listas do conteúdo e uma equipe multidisciplinar, sobretudo 

quando consideramos recursos educacionais interativos e 

que integram diferentes mídias e tecnologias. 

Espera-se que a plataforma proposta possa guiar a cons-

trução de recursos educacionais abertos que possam ser 

adaptados diretamente pelos professores, de acordo com 
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as suas necessidades e sem precisar de conhecimentos 

especí� cos de programação. Também espera-se possibili-

tar a geração desses recursos em diferentes plataformas, 

bem como a integração deles ao ambiente virtual de apren-

dizagem Moodle. Dessa forma, a plataforma tem como 

público-alvo dois per� s de usuário: (i) desenvolvedores de 

novos REA; (ii) professores que queiram adaptar REA cria-

dos utilizando a plataforma Remar. 

Espera-se obter como resultado um protótipo da platafor-

ma com as seguintes funcionalidades: 

• Autoria REA com pontos de customização bem de� nidos;

• Customização dos REA, para possibilitar a adaptação des-

ses recursos diretamente pelo professor;

• Geração dos REA para diferentes plataformas (desktop, 

móvel e web); 

• Sincronização entre as instâncias dos REA publicados em 

diferentes plataformas; 

• Módulos de integração dos REA com o ambiente virtual 

de aprendizagem Moodle.
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