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Descricao

O GT-Remar (Recursos educacionais multiplataforma e
abertos na rede) encontra-se no contexto dos Grupos de
Trabalho Tematicos em EaD (subtema: Universidade Aberta
Online) da RNP e tem como intuito prover uma plataforma
web de autoria e customizagao de Recursos Educacionais
Abertos (REA) multiplataforma interativos, em especial,
jogos educacionais desenvolvidos em HTMLS5.

O acesso aberto a recursos educacionais € um requisito
essencial para a educagao democratica, de qualidade, sus-
tentavel e aberta, em qualquer modalidade (presencial, a
distancia, hibrida) e em todos os niveis de formacgao. Além
do acesso, a autoria e o reuso de recursos educacionais
devem ser promovidos, por considerar que o desenvolvi-
mento desses recursos, em geral, € um processo bastante
dispendioso e requer um trabalho conjunto entre especia-
listas do contetido e uma equipe multidisciplinar, sobretudo
quando consideramos recursos educacionais interativos e
que integram diferentes midias e tecnologias.

Espera-se que a plataforma proposta possa guiar a cons-
trugao de recursos educacionais abertos que possam ser
adaptados diretamente pelos professores, de acordo com
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as suas necessidades e sem precisar de conhecimentos
especificos de programacao. Também espera-se possibili-
tar a geracao desses recursos em diferentes plataformas,
bem como a integracao deles ao ambiente virtual de apren-
dizagem Moodle. Dessa forma, a plataforma tem como
publico-alvo dois perfis de usuario: (i) desenvolvedores de
novos REA; (ii) professores que queiram adaptar REA cria-
dos utilizando a plataforma Remar.

Espera-se obter como resultado um protétipo da platafor-
ma com as seguintes funcionalidades:

e Autoria REA com pontos de customizacao bem definidos;

e Customizacao dos REA, para possibilitar a adaptacao des-
ses recursos diretamente pelo professor;

e Geracao dos REA para diferentes plataformas (desktop,
moével e web);

e Sincronizagao entre as instancias dos REA publicados em
diferentes plataformas;

e Mddulos de integragao dos REA com o ambiente virtual
de aprendizagem Moodle.
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Escolhadas plataformas de publicacdo (web, Escolhada politica de sincronizacao entre
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Publicagdo/Hospedagem

Acesso aos REAS produzidos (diferentes plataformas)

Estudante

Visao geral
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