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Ciclo: 2015-2016

Carolina Felicissimo - Coordenadora RNP

Mariana Oliveira — Contato RNP/CAPES

Prof. Juarez Bento - Coordenador GT-MRE (UFSC)
Prof. Delano Beder - Coordenador GT-REMAR (UFSCar)
Juliana Moccellin - Contato CAPES
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GT-MRE fase 2

GT-MRE

Experimentacao Remota Movel - fase 2

Palestrante: Prof. Juarez Bento (UFSC)

juarez.silva@ufsc.br
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— O nucleo do GT-MRE é formado:

— Experimentos Remotos;
— Ambiente de Aprendizagem com Experimentos Remotos (Remote

Labs Learning Environment — RELLE);
— Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA).

gt-mre
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— Integracao de tecnologia na educacao através de conteudos
didaticos abertos online acessados, preferencialmente, por
dispositivos moveis, que sao complementados pela
experimentagcao remota movel.

Painel Elétrico CA \

14:14:17-05
m m
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— 10 experimentos remotos disponiveis:
— Hardware modular, software livre.

Newton Disc
RExLab

28 B

@ Painel Elétrico CA

@ Plano Inclinado @ Disco de Newt:

i sére paralels e mista em
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— Materiais técnicos e didaticos: Manilallde aidadas aparmenias
— Guias de aplicacdo, Manuais Painel Eletrico CC
técnicos; e —— =
— Classes experimentais (Educacao S ] | E—"—
Basica, Ensino Técnico e Ensino | =
Superior):
— Aproximadamente 5.000 alunos
e docentes;

— MOOC sobre integracao de
7 e ° ° Experimentaiqé'o ’re.mota m6vc:=~|
laboratorios virtuais e remotos na b BT
educacio; Leis de Kirchhoff
)
— Piloto com cursos de Licenciatura
em Fisica da UAB.
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— Sequencias didaticas segundo uma perspectiva de ensino de ciéncias
baseado na investigacao (ECBI) e dando énfase as atividades
experimentais utilizando experimentacao remota movel.

gt-m”e Paginainicial  Cursos  Cadastrar  Acessar

Experimentos  Portugués - Brasil tbn~ . Buscarcursos

Orientagéo Contextualizagdo Investigagdo Discusséo Conclusdo

Atividade pratica - Utilizacdo do experimento remoto “Painel Elétrico CC”, disponivel em http:/relle.ufsc.br/labs/1
através de dispositivos moéveis ou convencionais.

w s

Cursos disponiveis Navegacéo

Pagina inicial
» Cursos

&/ Utilizando a Experimentacdo Remota "Painel Elétrico CC" responda este questionario.
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_JARDIM DASAVg
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— Parcerias:

— Educac¢ao Basica, Ensino Superior e Grupos CEDUP
de Pesquisas.

— Validagdo: 01/09/2015 a 30/03/3016 acessos omm

[ 1]
de 108 paises. am
. . INSTITUTO :
— Compartilhamento de experimentos. FEDERAL 4
m_Wln—‘ (\i . ,@[j
- A UNIfJESP 28
% % D INSTITUTO FEDERAL

LAB S S SANTA CATARINA

UISPA
weblabdeusto

Experiment@ Portugal @pe rComP

@ Experimento de Thomson
Experimento gue permite a determinacdo da razio @ Microscépio - Animais
7

carga/massa oo eietron VIICrOSCOpIa Ce paries ae animais


http://weblab.deusto.es/website/
http://weblab.deusto.es/website/
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GT-REMAR
Recursos Educacionais Multiplataforma

Abertos na Rede - fase 2

Palestrante: Prof. Delano Beder (UFSCar)

delano@dc.ufscar.br
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 Linha 3: Universidade Aberta Online qEI I IHF
« PUblico-alvo Recursos

« Educacao a distancia e presencial Fducacionais

Multiplataforma

 Periodo Abertos na

« Fase 1: Dezembro/2014 - Novembro/2015 Rede

« Fase 2: Dezembro/2015 - Novembro/2016

« Plataforma para facilitar e promover o reuso de jogos educacionais
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. : v
Como funciona 7 &

Desenvolvimento (codigo fonte, etc) Definicdo do processo de customizagao Desenv-olﬁedor

[—

Customizacdo

Escolha e customizacédo de um modelo de jogo

Integracdo com AVA (opcional)
— N T
Definicao de ferramentas a serem integradas Definicao de formas de acompanhamento [YY ‘i(/

.

Professor

Geragdo para multiplas plataformas

}ﬁ

Escolha das plataformas de publicagdo (web, Escolha da politica de sincronizagdo entre
mobile, etc) instancias do jogo

‘¢

Publicacdo/Hospedagem

Acesso aos jogos produzidos (diferentes plataformas)

Estudante qemHF
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| Original

| Desenvolvido

| Modelos: customizac&o de jogos
[ Jogos produzidos

Arquitetu ra AEMAF Arquitetura (Visao geral)

— Propeller

1 —

: (Usuarios & Papéis) : _— ~

"""""""""""""""""""""" \ . ‘_‘aﬂ““' Workflow Engine

.................................................

. Atividades/Tarefas : Autoria Jogos: Workflow (WebApps)
e | o ® =
: Publicacdo (Jogos) : - L 4 - ®
e S RO : e ]
000
Nucleo (funcionalidades principais) Uma aplicag&@o web para cada modelo de Jogo
Jﬁpublicaﬁa diferentes plataformas
“-h-h,_,f")/
[ Ponte Moodle J L Mod. Web E‘/ CROSS}E@&#] %5 Electron f?
\ J = J
[] [ ] []
<_= = &= = &

Repositario Jogos (Servidor de Arguivos) q E m H F
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Plataforma para facilitar a producao e reuso de REAs — modelo de jogos educacionais

Publicacao de modelos de jogos customizaveis
 Selecao de licenca Creative Commons: Atribuicdo-Compartilhalgual (obrigatdrio) / Abertura para uso comercial (opcional)

« Pontos bem definidos de customizacao

Workflow de customizacao de jogos
» Criacao/compartilhamento de banco de questdes e outros recursos criados para customizagao
« Futura integracao com DSpace

« Busca e submissao de objetos de aprendizagem

Geracao de instancia de um jogo customizado para diferentes plataformas
« Web / Desktop (Linux, Windows) / Mével (Android)

Integracao com Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs)

« Integracao com o AVA Moodle

IEMAF
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http://remar.dc.ufscar.br
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Inicio

Modelos

Documentagao

Jogos

Meus Jogos

Meus processos

Desenvolvedor

Ajuda na navegacao

Responda Se P

Feito por: LOA

L 0. 8.8 .8 ¢

@

Confira os modelos disponiveis para customizagao!

ESCALA

MAGICA

Escola M4agica
Feito por: LOA

Q=

1. 8.8 8.8 1

Forca
Feito por: LOA

os=lE
* * %k KKk

s

MahJong

Feito por: LOA
T 1 ¥sY ¢
L 8. 8.8 8. ¢
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= Tarefas
Escola Magica
@ Iniciado em 23/05/16 22:40
I Abaixo estdo listadas as tarefas que devem ser cumnpridas para concluir a customizagdo do seu jogo!

Nome Acdo Status

Banco de Questdes REALIZAR Pendente

Tema REALIZAR Pendents

B Tabela de Questdes

Selecionar Nivel Pergunta Respostas Alternativa Correta AgGes
D Qual a Capital do estado da [Rio de Janeiro, Salvador, S&o Paulo, Belo Salvador (22 _
& W
Bahia Horizonte] Alternativa)
Em gue regido brasileira
Nordeste (22 _
D 1 encontra-se o estado da [Sudeste, Nordeste, Sul, Norte] ( &
) Alternativa)
Bahia
D Qual a area do estado da  [564 733,177 km?, 645 121,145 km?, 654 564 733,177 km?= (12 4@
Bahia 377,122 km?, 456 234,214 km?] Alternativa)
Qual 2 populacio da cidade [3,6 milhdes de habitantes, 2,5 milhdes de 2.9 milhdes de
D de SaIdepor & habitantes, 4,2 milhdes de habitantes, 2,9 habitantes (42 # &
milhdes de habitantes] Alternativa)
Temas
Download do tema modelo 9
Meus Temas
Selecionar Porta nivel 1 Porta nivel 2 Porta nivel 3 Acédo
O il

Temas Publicos

ENVIAR NOVO TEMA
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http://remar.dc.ufscar.br

Inicio

"* Publicar jogo — -

/" Modelos
) ® Informagdes basicas Em que regido brasileira encontra-se o estado da Bahia
B Documentagdo

g J
0gos WRNP - Exemplo

A|l Meus Jogos

iI=  Meus processos

ARQUIVO WRNF.png

¢ % Desenvolvedor

Ajuda na navegagio
SALVAR

m Plataformas

@ =

Disponivel no
Moodle
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Resultados obtidos

Prototipo funcional da plataforma
« Revisao da HCI (especificacao Google Material)
» Linhas de produtos de 4 jogos

« Geragcao dos jogos para plataformas Web, Android e
Desktop (Windows e Linux)

Uso do Piloto por Instituicoes Parceiras
 Unicamp, IFSP, UNIFESP, UFABC, UFAL

Desenvolvimento de um modelo de jogo

* Unicamp/IFSP - caca palavras com preenchimento de
lacunas

« Status: em desenvolvimento
* Previsao: agosto/2016

Desenvolvimento de um jogo modular
« Status: em desenvolvimento
« Previsao: agosto/2016

Equipe

Delano Medeiros Beder — Coordenacao
Joice Lee Otsuka - Coordenacao adjunta

Ana Esther Camargo — Game Design,
Prototipacao e Testes

Catarine Ohnuma - Ilustracao

Douglas Barbino - Desenvolvimento

Lucas Fernando Bocanegra - Desenvolvimento
Luiz Valério Neto — Desenvolvimento

Marcos Tsuda - Prototipacao e Testes

Marcus Marangon Mourao - Desenvolvimento
Matheus Vieira Fernandes - Desenvolvimento

Rogério Bordini - Game Design e Edicdo de Som
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Aplicacao dos GTs-EAD no Sistema UAB/CAPES

Palestrante: Juliana Moccellin (CAPES)

juliana.moccellin@capes.gov.br

CAPES

Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
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GTs EAD - Aplicacao no Sistema UAB / CAPES L

Projeto UAB na Nuvem Grande rede de conhecimento

(professores, IES, alunos) com os ,,]
recursos de infraestrutura e |
comunicacao adequados

Universidade Virtual — uso de TICs e Gestao do Conhecimento

y

Disponibilizacao

para todo o
Conhecimento Brasil
de alta
IES de qualidade
renomado saber
cientifico

(YGCAPES
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Projeto UAB na Nuvem

Acoes que estao sendo realizadas para que se concretize:
« Edital n© 15/2010 - encerrado
« Edital n°® 03/2015 - em andamento (22 projetos / 14 IES)

=
. PortaIEQEdUCAPES - Publicizar, compartilhar e disseminar os materiais produzidos no
ambito do Sistema UAB e de parcerias firmadas

Futuras adesoes: produtos desenvolvidos nos GTs EAD

SECAPES
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r GTs EAD - Aplicacao no Sistema UAB / CAPES L “%‘RNP

Projeto UAB na Nuvem

Sua implantacao depende de plataformas virtuais robustas para o ensino a distancia com
suporte a diversos tipos de servicos de comunicacgao e interagao

gt-mre (RemAF)

Facilitar e ampliar a construcao e o reuso de
favorecendo o
conteudos

reuso, a disponibilizacao em diferentes
plataformas e a integracao com ambientes virtuais
de aprendizagem.

didaticos abertos

(YECAPES
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Ministério da Ministério da Ministério da Ministério da Ministério da Cléncla,
RNP Defesa Cultura Sadde Educagdo Tecnologla, Inovacses o GOVERNO FEDERAL
& Comunicac¢Ses




