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– O núcleo do GT-MRE é formado:

– Experimentos Remotos;
– Ambiente de Aprendizagem com Experimentos Remotos (Remote 

Labs Learning Environment – RELLE);
– Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA).
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– Integração de tecnologia na educação através de conteúdos 
didáticos abertos online acessados, preferencialmente, por 
dispositivos móveis, que são complementados pela 
experimentação remota móvel.

Internet
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– 10 experimentos remotos disponíveis:
– Hardware modular, software livre.
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– Materiais técnicos e didáticos:
– Guias de aplicação, Manuais 

técnicos;
– Classes experimentais (Educação 

Básica, Ensino Técnico e Ensino 
Superior):
– Aproximadamente 5.000 alunos 

e docentes;
– MOOC sobre integração de 

laboratórios virtuais e remotos na 
educação;

– Piloto com cursos de Licenciatura 
em Física da UAB.
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– Sequencias didáticas segundo uma perspectiva de ensino de ciências 
baseado na investigação (ECBI) e dando ênfase às atividades 
experimentais utilizando experimentação remota móvel.
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– Parcerias:
– Educação Básica, Ensino Superior e Grupos 

de Pesquisas.
– Validação: 01/09/2015 a 30/03/3016 acessos 

de 108 países.
– Compartilhamento de experimentos.
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• Edital P&D Temático em EaD - RNP/CAPES
• Linha 3: Universidade Aberta Online

• Público-alvo
• Educação a distância e presencial

• Período
• Fase 1: Dezembro/2014 – Novembro/2015

• Fase 2: Dezembro/2015 – Novembro/2016

• Plataforma para facilitar e promover o reuso de jogos educacionais

Recursos
Educacionais
Multiplataforma
Abertos na
Rede
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Como funciona ?
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Arquitetura
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Plataforma para facilitar a produção e reuso de REAs – modelo de jogos educacionais

Publicação de modelos de jogos customizáveis

• Seleção de licença Creative Commons: Atribuição-CompartilhaIgual (obrigatório) / Abertura para uso comercial (opcional)

• Pontos bem definidos de customização

Workflow de customização de jogos

• Criação/compartilhamento de banco de questões e outros recursos criados para customização

• Futura integração com DSpace

• Busca e submissão de objetos de aprendizagem

Geração de instância de um jogo customizado para diferentes plataformas

• Web / Desktop (Linux, Windows) / Móvel (Android)

Integração com Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs)

• Integração com o AVA Moodle
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http://remar.dc.ufscar.br
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Resultados obtidos

Protótipo funcional da plataforma

• Revisão da HCI (especificação Google Material)

• Linhas de produtos de 4 jogos

• Geração dos jogos para plataformas Web, Android e
Desktop (Windows e Linux)

Uso do Piloto por Instituições Parceiras

• Unicamp, IFSP, UNIFESP, UFABC, UFAL

Desenvolvimento de um modelo de jogo

• Unicamp/IFSP – caça palavras com preenchimento de
lacunas

• Status: em desenvolvimento

• Previsão: agosto/2016

Desenvolvimento de um jogo modular

• Status: em desenvolvimento

• Previsão: agosto/2016

Equipe

Delano Medeiros Beder – Coordenação

Joice Lee Otsuka – Coordenação adjunta

Ana Esther Camargo – Game Design, 
Prototipação e Testes

Catarine Ohnuma – Ilustração

Douglas Barbino - Desenvolvimento

Lucas Fernando Bocanegra – Desenvolvimento

Luiz Valério Neto – Desenvolvimento

Marcos Tsuda – Prototipação e Testes

Marcus Marangon Mourão – Desenvolvimento

Matheus Vieira Fernandes – Desenvolvimento

Rogério Bordini – Game Design e Edição de Som
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GTs EAD – Aplicação no Sistema UAB / CAPES 

Projeto UAB na Nuvem

Universidade Virtual – uso de TICs e Gestão do Conhecimento

IES de 
renomado saber 
científico

Conhecimento 
de alta 
qualidade

Disponibilização 
para todo o 
Brasil

Grande rede de conhecimento 
(professores, IES, alunos) com os 
recursos de infraestrutura e 
comunicação  adequados
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Projeto UAB na Nuvem

Ações que estão sendo realizadas para que se concretize:

• Edital nº 15/2010 - encerrado

• Edital nº 03/2015 – em andamento (22 projetos / 14 IES)

• Portal eduCAPES - - Publicizar, compartilhar e disseminar os materiais produzidos no

âmbito do Sistema UAB e de parcerias firmadas

Futuras adesões: produtos desenvolvidos nos GTs EAD 



GTs EAD – Aplicação no Sistema UAB / CAPES 

Projeto UAB na Nuvem

Sua implantação depende de plataformas virtuais robustas para o ensino a distância com

suporte a diversos tipos de serviços de comunicação e interação

Facilitar e ampliar a construção e o reuso de 
recursos educacionais abertos favorecendo o 

reuso, a disponibilização em diferentes 
plataformas e a integração com ambientes virtuais 

de aprendizagem.

Desenvolver e implantar uma plataforma que 
integre ambiente virtual de ensino e 

aprendizagem disponibilizando conteúdos 
didáticos abertos online e complementados 
pela interação com experimentos remotos.



Obrigada!

ggt@rnp.br


