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DESCRICAO

O acesso aberto a recursos educacionais & um requisito essencial para a educacdo democratica, de
qualidade, sustentdvel e aberta, em qualquer modalidade (presencial, a distancia, hibrida) e em todos os
niveis de formacao. Além do acesso, a autoria, o reuso, a adaptacdo e a redistribuicdo de recursos
educacionais devem ser promovidos, considerando o alto custo de seu desenvolvimento, que envolve
especialistas do conteudo e equipe multidisciplinar.

O GT-REMAR encontra-se no contexto dos Grupos de Trabalho (GTs) Tematicos em EaD da RNP (no
subtema Universidade Aberta On-line) e tem como intuito prover uma plataforma web de customizacgdo
de jogos educacionais abertos.

Em sua primeira fase, o GT-REMAR produziu o protdtipo de uma plataforma web de customizacao de
jogos educacionais abertos, a plataforma REMAR. Essa plataforma prové um conjunto de
funcionalidades que possibilitam a customizacdo de jogos educacionais abertos diretamente pelos
professores, a partir de modelos de jogos customizaveis disponibilizados na plataforma. Também
possibilita a geracdo de instancias dos jogos customizados para diferentes plataformas — web, Android,
i0S, desktop Windows e Linux —, bem como a integracdo desses ao ambiente virtual de aprendizagem
Moodle (com acompanhamento do progresso de estudantes no uso dos jogos). Desenvolvedores
poderdo disponibilizar versGes customizaveis de seus jogos, com pontos bem definidos de customizacao
e workflow de customizacdo a ser seguido por professores.

Na fase piloto, o GT-REMAR esta desenvolvendo duas frentes: (i) o piloto de uso da plataforma para
customizacdo de modelos de jogos disponibilizados; (ii) o piloto de desenvolvimento de novos modelos
de jogos customizaveis. Ambos estdo sendo desenvolvidos junto a instituicGes de ensino superior
parceiras.
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