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DESCRICAO

O streaming de video tem se tornado um importante elemento para a pesquisa contemporanea, pois permite que
uma atividade possa ser compartilhada por diversos pesquisadores ao mesmo tempo, debatida e avaliada em
tempo real. Porém, o streaming gera um volume de dados intenso e cria a necessidade de aumento de recursos de
hardware para armazenamento dessas gravagoes, além de um extenso material “bruto”, sem narrativa
visualizavel.

Como exemplo, pode-se pensar na transmissdo de procedimentos cirurgicos em tempo real, que gera quantidades
de dados muito superiores a capacidade de armazenamento padrao. Os conteldos transmitidos sdo extensos,
tornando dificil a busca, a selecdo e, por fim, a visualizagdo de maneira dindmica pelos interessados.

Existem procedimentos cirurgicos, tais como cirurgias cardiacas de campo aberto, que duram em torno de seis
horas. Para atividades de ensino e pesquisa, o procedimento que de fato interessa pode ter uma duragao bem
menor, gerando videos de uma hora ou mesmo de dez minutos para divulgacdo e registro da pesquisa. No campo
do ensino, sabe-se que varias atividades gravadas no streaming, que foram importantes na pesquisa
compartilhada, ndo serdo posteriormente necessdrias a utilizacdo dos docentes.

Esse projeto tem como perspectiva gerar um editor que possa ser disponibilizado no repositério Video@RNP. A
plataforma de videos da RNP tem sido utilizada por instituicGes académicas no pais como base de armazenamento
de dados e como ferramenta de recurso de incorporacdo de videos em bases dedicadas ao ensino e pesquisa,
como nos casos dos repositérios de videos utilizados nas salas de aula virtuais pelas universidades, entre outras
aplicagdes.

Pretende-se, portanto, produzir uma ferramenta com a qual a equipe responsdvel por uma atividade de ensino ou
de pesquisa, que utiliza e necessita de ferramentas de streaming de video em tempo real, possa, ao mesmo tempo
em que transmite o conteudo, editar e selecionar as partes do conteudo.

Ao final, o conteldo sera arquivado e disponibilizado aos usuarios do repositério de videos da RNP. A ferramenta
de edicdo de videos on the fly permitird que o usudrio crie uma narrativa que faca sentido ao conteudo que esta
sendo captado e visualizado em tempo real, por meio da possibilidade de se inserir metadados, imagens de
abertura, créditos, imagens estdticas, trilha sonora, computacdo grafica e legendas nos videos.
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GT-Sensemaking - Editor de streaming de video

Sensemaking editor
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Figura 1: Protétipo Sensemaking v.0.0.3.
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