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DESCRICAO

O objetivo do projeto FUTEBOL é desenvolver e implantar infraestruturas de pesquisa, bem como as ferramentas de
controle associadas para permitir experimentacdo, na Europa e no Brasil, a fim de fomentar a pesquisa experimental
no ponto de convergéncia entre as redes opticas e sem fio, incluindo recursos de virtualizagdo de redes.

Grande progresso tem sido feito nos Ultimos anos no desenvolvimento de infraestruturas de pesquisa federadas em
telecomunicacdes na Europa, por meio do programa FIRE. Mais recentemente, o projeto FIBRE permitiu a interconexdo
de instalagOes de pesquisa por fibra dptica na Europa e no Brasil. No entanto, pesquisas na area de telecomunicacdes
continuam largamente segregadas entre redes Opticas e sistemas sem fio, sendo que raramente pesquisadores cruzam
a fronteira entre os dois. Argumenta-se nesse projeto que as necessidades dos sistemas de telecomunicac¢Ges futuros
exigem o co-design das redes de acesso sem fio e os backhauls e backbones Opticos. Exemplos notdveis incluem
aplicagOes de altas taxas de dados em dispositivos mdveis inteligentes, comunicacGes entre maquinas e Internet das
Coisas, e requisitos de backhaul decorrentes do adensamento das redes celulares. O projeto FUTEBOL visa ao
desenvolvimento de um framework de controle convergente para a experimentacdo em redes sem fio e dpticas e a
implantacdo desse framework em instalacGes de pesquisa federadas em ambos os lados do Atlantico.

A infraestrutura e o framework de controle criados no projeto FUTEBOL serdo federados de acordo com principios
desenvolvidos no programa FIRE e as instalacBes nos dois continentes interligados pela infraestrutura implantada pelo
projeto FIBRE.

Para execucdo desse projeto aprovado na 32 Chamada Coordenada Brasil-Unido Europeia em Tecnologias da
Informacgdo e Comunicagao, foi formado um consércio envolvendo universidades e empresas brasileiras e europeias,
incluindo seis parceiros na Europa e sete no Brasil.
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Principais resultados alcan¢ados no segundo ano do projeto FUTEBOL

Ao longo do curso de trés anos do projeto, sdo diversos os resultados esperados relacionados as suas«atividades,
incluindo a construcdo de infraestruturas federadas, demonstracdes e casos de uso, publicacdes de artigos cientificos,
realizacdo de reuniGes e workshops com agéncias reguladoras e de padronizacdo.

Chegando ao final do segundo ano do projeto, muitos dos objetivos inicialmente propostos ja foram atingidos, como a
federacdo de ambientes experimentais no Brasil (UFRGS, UFMG e Ufes) e na Europa (TCD, UnivBris e VTT) acessiveis
agora para experimentadores do mundo todo pelo projeto Fed4FIRE. Adicionalmente aos experimentos propostos pelo
projeto FUTEBOL, seis experimentadores externos independentes foram selecionados por uma chamada aberta de
experimentos e estdo desenvolvendo pesquisas utilizando a infraestrutura disponibilizada. Além disso, o framework de
controle desenvolvido foi expandido com novos recursos e ferramentas, como é o caso do COPA (Container Orchestrator
and Provisioning Architecture), que fornece ao experimentador uma interface amigdvel para a geréncia e o
monitoramento de contéineres em seu experimento. Veja abaixo uma visualizacdo por camadas da arquitetura do
Framework de Controle do projeto FUTEBOL:
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Este projeto é financiado pela iniciativa H2020 da Unido Europeia para pesquisa, desenvolvimento tecnoldgico e
demonstragbes sob o acordo de concessGo no. 688941 (FUTEBOL), bem como pelo Ministério de Ciéncia,
Tecnologia, Inovagées e Comunicagdes (MCTIC) do Brasil pela RNP e o CTIC.
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