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UMA MUDANÇA SIGNIFICATIVA VEM OCORRENDO…

1780s
Vapor, água, produção

de equipamento

mecânico

1870s
Divisão do trabalho, 

eletricidade, produção

em massa

1970s
Eletrônicos, TI, Internet, 

Produção

automatizada

2016
Divisão entre o físico e 

o digital

4a REVOLUÇÃO INDUSTRIAL



AGORA 

A MUDANÇA NA 

APRENDIZAGEM

ESTÁ ACONTECENDO



O CONTEXTO PARA

DISCUSSÃO É A

TRANSFORMAÇÃO



ALÉM DA DIGITALIZAÇÃO

A TECNOLOGIA PRECISA IR



A TECNOLOGIA NAS SALAS DE AULA FOI UTILIZADA 

POR POUCOS E ERA LIMITADA EM SEU ESCOPO



AÇÕES CORAJOSAS, COMPUTADORES PARA TODOS

DIGITALIZAÇÃO COM IMPACTO LIMITADO



Transforme
Experiências

Engage seus
estudantes

Otimize suas
operações

Empodere seus
educadores

Transformação

Digital Reinventar a produtividade
e processos administrativos

Construir a plataforma de 
nuvem inteligente

Criar uma computação
personalizada





NOSSO FOCO É 

CRIAR 

SOLUÇÕES QUE SÃO 

PRODUTIVAS

INTELIGENTES

& PESSOAIS 



LEARNING HAS CHANGED

A APRENDIZAGEM MUDOU



LEARNING HAS CHANGED

O AMBIENTE DE TRABALHO MODERNO MUDOU



70 Entrevistas com Líderes

Globais

Avaliação de 150 pesquisas

anteriores
2,000 Estudantes 2,000 Professores

ENTENDENDO A SALA DE 2030

A QUEM PERGUNTAMOS?



Os estudantes querem desenvolver habilidades para gerenciarem seu próprio aprendizado.

CONHEÇA A SALA DE 2030

FOCADA NO ESTUDANTE



CONHEÇA A SALA DE 2030

Apoiada pela Tecnologia



O futuro da aprendizagem e do trabalho é profundamente social

O QUE ELES PRECISAM?

APRENDIZADO 

SOCIOEMOCIONAL



PERSONALIZAÇÃO
ESTUDANTES QUEREM

NÃO AUTOMATIZAÇÃO



LEARNING HAS CHANGED

A TECNOLOGIA MELHORA OS RESULTADOS DE 

APRENDIZAGEM?



LEARNING HAS CHANGED

REALIDADE 

MISTA

INTELIGÊNCIA 

ARTIFICIAL

COMPUTAÇÃO 

QUÂNTICA







THE MIXED REALITY SPECTRUM



THE MIXED REALITY SPECTRUM

AUGMENTED 

REALITY

VIRTUAL

REALITY













93%

73%

VIRTUAL REALITY

TRADITIONAL

90%

60%

IMMEDIATE RETENTION RETAINED (2WK) RETENTION

The Impact of VR on Academic Performance : Beijing iBokan Wisdom Mobile Internet Technology Training Institution 2016









LEARNING HAS CHANGED

MIXED 

REALITY

ARTIFICIAL 

INTELLIGENCE

QUANTUM

COMPUTING



DATA 

COLLECTION



DATA 

COLLECTION

DATA 

DISPLAY



DATA 

COLLECTION

DATA 

DISPLAY

PREDICT

OUTCOMES



DATA 

COLLECTION

DATA 

DISPLAY

PREDICT

OUTCOMES

DRIVE

OUTCOMES



THREE CONVERGING TECHNOLOGIES

DATA CLOUD PROCESSING MACHINE LEARNING



Panthera uncia SNOW LEOPARD



Population: 5,000* 
*SOURCE: Snow Leopard Survival Strategy, Seattle, USA: International Snow Leopard Trust and Snow Leopard Network.
























